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เกณฑการประกวดการกลาวสุนทรพจน 
( ระดับประถมศึกษา ) 

 
1. ระดับชั้นและจํานวนผูเขาแขงขัน 
    กําลังเรียนอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถิ่น  ระดับประถมศกึษา    
จํานวนภาคละ  3  คน   แบงเปน 

1) กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย      จํานวน  1  คน 
2) กลุมสารการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาอังกฤษ ) จํานวน  1  คน 
3) กลุมสารการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาจีน )  จํานวน  1  คน 

2. การแตงกาย 
 ผูเขาประกวดแตงกายตามความเหมาะสมกับการประกวด 
3.  วิธีการดําเนินการแขงขัน 
 3.1  ใหผูเขาแขงขันจับฉลาก  เพ่ือจัดลําดับการแขงขนั 
 3.2 หากมีความจําเปนตองประกวดรอบที่ 2 เพ่ือตัดสิน  ใหเปนการประกวดการกลาว
สุนทรพจนแบบฉับพลัน 
 3.2  ระดับประถมศึกษา    พูดภายใน  5  นาที  เทานั้น 
4. หัวขอระดับประถมศึกษา 
 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

หัวขอ  ” เยาวชนไทยใสใจเศรษฐกิจพอเพียง ” 
 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาอังกฤษ ) 
หัวขอ  ” ฝกพูดภาษาอังกฤษดวยเทคนคิงายๆ ” 
 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาจีน ) 
หัวขอ  ” อยูเมืองไทยตองแสดงหัวใจความเปนไทย ” 
 

5.  เกณฑการใหคะแนน  คะแนนรวม  50  คะแนน  ดังน้ี 
  

5.1  โครงสรางการพูด ประกอบดวย 

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

-  คํานํา  ( การแนะนําตนเอง  นําเขาสูเน้ือเรื่อง ) 3 
-  เน้ือเรื่อง  ผูเขาแขงขันพูดไดตรงกับเรองที่กําหนดให 3 
-  การดําเนินเรื่อง  พูดเรื่องลําดับความสําคัญของเร่ือง  ที่เลา  และสอดคลอง
สัมพันธกันตลอดเรื่อง 

6 

-  การสรุปของเร่ืองที่เลา 4 
-  ตรงตามเวลาที่กําหนด 2 
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5.2 ศิลปะการนําเสนอ   ประกอบดวย 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

- ลีลาวาทศลิปชวนฟง   3 
-  นํ้าเสียงชัดเจน  ไมตะกุกตะกัก  เวนจังหวัดการพูดไดถูกตองหนักเบา 
สอดคลองกับเรื่อง 

3 

- ภาษาที่ใชเขาใจงาย  เหมาะสมกับระดับชั้น  แลกาลเทศะ 3 
-  ออกเสียงอักขระที่ถูกตอง 3 
- สามารถสรางบรรยากาศทีดึ่งดูดใจผูฟงไดดี 3 
  
 

5.3 ความคิด    ประกอบดวย 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

-  มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 3 
-  มีเหตุผลนาเชื่อถือสอดคลองกับเรื่องที่เลา 3 
-  มีไหวพริบในการแกปญหา 3 
-  ขอเสนอแนะเปนรูปธรรมสามารถทําตามได 3 
 

5.4 บุคลิกภาพ 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

-  ปรากฏตัวดวยความเชื่อม่ัน  ไมแสดงอาการประหมา 2 
-  กริยาทาทางขณะพูดเหมาะสมสอดคลองกับเรื่องที่พูด  หรือเน้ือหา 2 
-  ขณะพูดมองผูฟงไดอยางเปนธรรมชาต ิ 1 

   
6.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 2,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการประกวดการกลาวสุนทรพจน 
( ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ) 

 
1.  ระดับชั้นและจํานวนผูเขาแขงขัน 
     กําลังเรียนอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถิ่น  ระดับมัธยมศึกษา
ตอนตน   จํานวนภาคละ  3  คน   แบงเปน 

1) กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย      จํานวน  1  คน 
2) กลุมสารการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาอังกฤษ ) จํานวน  1  คน 
3) กลุมสารการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาจีน )  จํานวน  1  คน 

2. การแตงกาย 
 ผูเขาประกวดแตงกายตามความเหมาะสมกับการประกวด 
3.  วิธีการดําเนินการแขงขัน 
 3.1  ใหผูเขาแขงขันจับฉลาก  เพ่ือจัดลําดับการแขงขนั 
 3.2 หากมีความจําเปนตองประกวดรอบที่ 2 เพ่ือตัดสิน  ใหเปนการประกวดการกลาว
สุนทรพจนแบบฉับพลัน 
 3.3  ระดับมัธยมศึกษา    พูดภายใน  5  นาที  เทานั้น 
4.  หัวขอระดับมัธยมศึกษา 
 

 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
หัวขอ  ” มารวมใสใจในการรณรงคเพ่ือลดโลกรอน ” 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาอังกฤษ ) 
หัวขอ ” วัยรุนสมัยใหมตองใสใจภาษาอังกฤษ ” 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาจีน ) 
หัวขอ ” สุขภาพดีถวนหนาถาออกกําลังกาย ” 

5.  เกณฑการใหคะแนน  คะแนนรวม  50  คะแนน  ดังน้ี 
 

 5.1  โครงสรางการพูด ประกอบดวย 
    

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

-  คํานํา  ( การแนะนําตนเอง  นําเขาสูเน้ือเรื่อง ) 3 
-  เน้ือเรื่อง  ผูเขาแขงขันพูดไดตรงกับเรองที่กําหนดให 3 
-  การดําเนินเรื่อง  พูดเรื่องลําดับความสําคัญของเร่ืองที่เลา  และสอดคลอง
สัมพันธกันตลอดเรื่อง 

6 

-  การสรุปของเร่ืองที่เลา 4 
-  ตรงตามเวลาที่กําหนด 2 
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5.2 ศิลปะการนําเสนอ   ประกอบดวย 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

- ลีลาวาทศลิปชวนฟง   3 
-  นํ้าเสียงชัดเจน  ไมตะกุกตะกัก  เวนจังหวัดการพูดไดถูกตองหนักเบา   
สอดคลองกับเรื่อง 

3 

- ภาษาที่ใชเขาใจงาย  เหมาะสมกับระดับชั้น  แลกาลเทศะ 3 
-  ออกเสียงอักขระที่ถูกตอง 3 
- สามารถสรางบรรยากาศทีดึ่งดูดใจผูฟงไดดี 3 
  

 

5.5 ความคิด    ประกอบดวย 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

-  มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 3 
-  มีเหตุผลนาเชื่อถือสอดคลองกับเรื่องที่เลา 3 
-  มีไหวพริบในการแกปญหา 3 
-  ขอเสนอแนะเปนรูปธรรมสามารถทําตามได 3 

 

5.6 บุคลิกภาพ 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

-  ปรากฏตัวดวยความเชื่อม่ัน  ไมแสดงอาการประหมา 2 
-  กริยาทาทางขณะพูดเหมาะสมสอดคลองกับเรื่องที่พูด  หรือเน้ือหา 2 
-  ขณะพูดมองผูฟงไดอยางเปนธรรมชาต ิ 1 
6.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 2,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการประกวดการกลาวสุนทรพจน 
( ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ) 

 
1.  ระดับชั้นและจํานวนผูเขาแขงขัน 
     กําลังเรียนอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถิ่น  ระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย   จํานวนภาคละ  3  คน   แบงเปน 

4) กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย      จํานวน  1  คน 
5) กลุมสารการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาอังกฤษ ) จํานวน  1  คน 
6) กลุมสารการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาจีน )  จํานวน  1  คน 

2. การแตงกาย 
 ผูเขาประกวดแตงกายตามความเหมาะสมกับการประกวด 
3.  วิธีการดําเนินการแขงขัน 
 3.1  ใหผูเขาแขงขันจับฉลาก  เพ่ือจัดลําดับการแขงขนั 
 3.2 หากมีความจําเปนตองประกวดรอบที่ 2 เพ่ือตัดสิน  ใหเปนการประกวดการกลาว
สุนทรพจนแบบฉับพลัน 
 3.3  ระดับมัธยมศึกษา    พูดภายใน  5  นาที  เทานั้น 
4.  หัวขอระดับมัธยมศึกษา 
 

 กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
หัวขอ  ” การจัดการศึกษาทองถิ่นสรางคน สรางชุมชน สรางชาต ิ” 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาอังกฤษ ) 
หัวขอ ” วัยรุนสมัยใหมตองใสใจภาษาอังกฤษ ” 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ  ( ภาษาจีน ) 
หัวขอ ” สุขภาพดีถวนหนาถาออกกําลังกาย ” 

5.  เกณฑการใหคะแนน  คะแนนรวม  50  คะแนน  ดังน้ี 
 

 5.1  โครงสรางการพูด ประกอบดวย 
    

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

-  คํานํา  ( การแนะนําตนเอง  นําเขาสูเน้ือเรื่อง ) 3 
-  เน้ือเรื่อง  ผูเขาแขงขันพูดไดตรงกับเรองที่กําหนดให 3 
-  การดําเนินเรื่อง  พูดเรื่องลําดับความสําคัญของเร่ืองที่เลา  และสอดคลอง
สัมพันธกันตลอดเรื่อง 

6 

-  การสรุปของเร่ืองที่เลา 4 
-  ตรงตามเวลาที่กําหนด 2 
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5.2 ศิลปะการนําเสนอ   ประกอบดวย 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

- ลีลาวาทศลิปชวนฟง   3 
-  นํ้าเสียงชัดเจน  ไมตะกุกตะกัก  เวนจังหวัดการพูดไดถูกตองหนักเบา   
สอดคลองกับเรื่อง 

3 

- ภาษาที่ใชเขาใจงาย  เหมาะสมกับระดับชั้น  แลกาลเทศะ 3 
-  ออกเสียงอักขระที่ถูกตอง 3 
- สามารถสรางบรรยากาศทีดึ่งดูดใจผูฟงไดดี 3 
  

 

5.7 ความคิด    ประกอบดวย 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

-  มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 3 
-  มีเหตุผลนาเชื่อถือสอดคลองกับเรื่องที่เลา 3 
-  มีไหวพริบในการแกปญหา 3 
-  ขอเสนอแนะเปนรูปธรรมสามารถทําตามได 3 

 

5.8 บุคลิกภาพ 
 

เกณฑการใหคะแนน 
 

คะแนน 

-  ปรากฏตัวดวยความเชื่อม่ัน  ไมแสดงอาการประหมา 2 
-  กริยาทาทางขณะพูดเหมาะสมสอดคลองกับเรื่องที่พูด  หรือเน้ือหา 2 
-  ขณะพูดมองผูฟงไดอยางเปนธรรมชาต ิ 1 
6.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 2,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการประกวดการประดิษฐสิ่งของจากวัสดเุหลือใช 
 

1. ระดับการแขงขัน 
 ชวงชั้นที่ 2  ประดิษฐของเลน 
 ชวงชั้นที่ 3  ประดิษฐของใช 
 ชวงชั้นที่ 4  ประดิษฐของประดับตกแตงบาน 
2. จํานวนผูเขาแขงขัน 
 ภาคละ  3  ทีมๆ ละ  3  คน 
 

3. ระยะเวลาที่ใชในการแขงขัน 
 3  ชั่วโมง 
 

4. วิธีการดําเนินการแขงขัน 
 1. จะตองเปนวัสดุทีเหลือใชไมจํากัดรูปราง  ชนิดและแบบ 
 2. สามารถนํามาใชไดจริงมีความคงทนตามลักษณะของงาน 
 3. สามารถนําวัสดุอ่ืนมาประกอบตกแตงไดเล็กนอย 
 4. ผูเขาแขงขนัตองเตรียมวสัดุอุปกรณทั้งหมดมาเอง 
 5. สวนประกอบของชิ้นงานทุกชิ้นจําตองทําในเวลาที่เขาแขงขันเทานั้น 
 

5.หลักเกณฑการใหคะแนน 
 

เกณฑการใหคะแนน คะแนน 
1. กระบวนการทํางาน  ( เปนทีม  เปนขัน้ตอน ) 20 
2. มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 25 
3.ประโยชนใชสอย 25 
4.มีความปราณีตสวยงาม 20 
5.เก็บวัสดุอุปกรณและพ้ืนที่ใชงานเรียบรอย 10 
   
 หมายเหต ุ  การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สุด 
 

6.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการประกวดการรองเพลงพระราชนิพนธพรอมจินตลีลา 
( ระดับประถมศึกษา ) 

 
1. ระดับชั้นและจํานวนผูเขาแขงขัน 

กําลังเรียนอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถิ่น   
ภาคละ 3 ทีมๆละ 6-9 คน ( รวมนักรองดวย )  

2. การแตงกาย 
 ผูเขาประกวดแตงกายตามความเหมาะสม 
3. ประเภทของเพลงที่เขาประกวด 
 เพลงไทยพระราชนิพนธของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดช   
จํานวน  1 เพลง  ไมเกิน  10 นาที  ผูเขาประกวดในรอบสองและรอบตัดสินตองเปลี่ยนเพลงใน
รอบตอไป  โดยแจงใหคณะกรรมการทราบลวงหนา 
4.วิธีการดําเนินการแขงขัน 
 4.1 ผูเขาประกวดทุกทีมรายงานตัวพรอมมอบเทป/แผน sound/VCD/  ที่จะใชในการ
แขงขันทั้ง  3  รอบ โดยแจงเพลงที่จะใชในแตละรอบใหคณะกรรมการทราบลวงหนา 
 4.2 ผูเขาประกวดขึ้นประกวดรองเพลงตามลําดับ  คณะกรรมการประกาศรายชื่อผู
เขารอบสอง  โดยไมแจงคะแนน   
 4.4 การประกวดในรอบที่สองจะดําเนินการ  เชนเดียวกับรอบแรก 
 4.5 การประกวดในรอบชิงชนะเลศิจะดําเนินการโดยใหผูที่เขารอบจบัสลากขึ้นแสดง
ตามลําดับ  และประกาศรายชื่อผูชนะเลศิ   รองชนะเลิศ  และชมเชย 
 4.6 ผูรองเพลงประกวดในรอบแรกจะตองรองแขงขัน  ในรอบตอไปจนสิ้นสุดการ
ประกวด 

4.7 หากมีการเปลี่ยนแปลงกติกาขอหน่ึงขอใด  คณะกรรมการผูจัดการประกวดสงวน
สิทธิ์ในการแจงใหผูเขาประกวดทราบบนเวทีเทานั้น 
 หมายเหตุ  การตัดสินของคณะกรรมการใหถือเปนทีสุ่ด 
 
5.เกณฑการใหคะแนน  คะแนนรวม  100 คะแนน  ดังน้ี 

     
เกณฑการใหคะแนน คะแนน 

5.1 ความพรอมเพรียง  30 
5.2 นํ้าเสียง    20 
5.3 ลีลา  บุคลิก  20 
5.4 การแตงกาย 20 
5.5 จังหวะ  ทํานอง 10 
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6.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการประกวดการรองเพลงพระราชนิพนธพรอมจินตลีลา 
( ระดับมัธยมศึกษา ) 

1. ระดับชั้นและจํานวนผูเขาแขงขัน 
กําลังเรียนอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถิ่น   
ภาคละ 3 ทีมๆละ 6-9 คน ( รวมนักรองดวย )  

2. การแตงกาย 
 ผูเขาประกวดแตงกายตามความเหมาะสม 
3. ประเภทของเพลงที่เขาประกวด 
 เพลงไทยพระราชนิพนธของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดช   
จํานวน  1 เพลง  ไมเกิน  10 นาที  ผูเขาประกวดในรอบสองและรอบตัดสินตองเปลี่ยนเพลงใน
รอบตอไป  โดยแจงใหคณะกรรมการทราบลวงหนา 
4.วิธีการดําเนินการแขงขัน 
 4.1 ผูเขาประกวดทุกทีมรายงานตัวพรอมมอบเทป/แผน sound/VCD/  ที่จะใชในการ
แขงขันทั้ง  3  รอบ โดยแจงเพลงที่จะใชในแตละรอบใหคณะกรรมการทราบลวงหนา 
 4.2 ผูเขาประกวดขึ้นประกวดรองเพลงตามลําดับ  คณะกรรมการประกาศรายชื่อผู
เขารอบสอง  โดยไมแจงคะแนน   
 4.4 การประกวดในรอบที่สองจะดําเนินการ  เชนเดียวกับรอบแรก 
 4.5 การประกวดในรอบชิงชนะเลศิจะดําเนินการโดยใหผูที่เขารอบจบัสลากขึ้นแสดง
ตามลําดับ  และประกาศรายชื่อผูชนะเลศิ   รองชนะเลิศ  และชมเชย 
 4.6 ผูรองเพลงประกวดในรอบแรกจะคชตองรองแขงขัน  ในรอบตอไปจนสิ้นสุดการ
ประกวด 

4.7 หากมีการเปลี่ยนแปลงกติกาขอหน่ึงขอใด  คณะกรรมการผูจัดการประกวดสงวน
สิทธิ์ในการแจงใหผูเขาประกวดทราบบนเวทีเทานั้น 

 
 หมายเหตุ  การตัดสินของคณะกรรมการใหถือเปนทีสุ่ด 
 
5.เกณฑการใหคะแนน  คะแนนรวม  100 คะแนน  ดังน้ี 

     
เกณฑการใหคะแนน คะแนน 

5.1 ความพรอมเพรียง  30 
5.2 นํ้าเสียง    20 
5.3 ลีลา  บุคลิก  20 
5.4 การแตงกาย 20 
5.5 จังหวะ  ทํานอง 10 
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6.รางวัลการประกวด 
 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการประกวดการรองเพลงลูกทุงพรอมแดนเซอร  
(ระดับประถมศึกษา) 

 
1. ระดับชั้นและจํานวนผูเขาแขงขัน 

กําลังเรียนอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถิ่น   
ภาคละ 3 ทีมๆละ 6-9 คน ( รวมนักรองดวย )  

2. การแตงกาย 
 ผูเขาประกวดแตงกายตามความเหมาะสม 
3. ประเภทของเพลงที่เขาประกวด 
 เพลงไทยลูกทุง  จํานวน  1 เพลง ไมเกิน  10 นาที  ผูเขาประกวดในรอบสองและรอบ
ตัดสินตองเปลี่ยนเพลงในรอบตอไป  โดยแจงใหคณะกรรมการทราบลวงหนา การแสดงตอ 
4.วิธีการดําเนินการแขงขัน 
 4.1 ผูเขาประกวดทุกทีมรายงานตัวพรอมมอบเทป/แผน sound/VCD/  ที่จะใชในการ
แขงขันทั้ง  3  รอบ โดยแจงเพลงที่จะใชในแตละรอบใหคณะกรรมการทราบลวงหนา 
 4.2 ผูเขาประกวดขึ้นประกวดรองเพลงตามลําดับ  คณะกรรมการประกาศรายชื่อผู
เขารอบสอง  โดยไมแจงคะแนน   
 4.4 การประกวดในรอบที่สองจะดําเนินการ  เชนเดียวกับรอบแรก 
 4.5 การประกวดในรอบชิงชนะเลศิจะดําเนินการโดยใหผูที่เขารอบจบัสลากขึ้นแสดง
ตามลําดับ  และประกาศรายชื่อผูชนะเลศิ   รองชนะเลิศ  และชมเชย 
 4.6 ผูรองเพลงประกวดในรอบแรกจะตองรองแขงขัน  ในรอบตอไปจนสิ้นสุดการ
ประกวด ( หามเปลี่ยนตวัผูรอง ) 

4.7 หากมีการเปลี่ยนแปลงกติกาขอหน่ึงขอใด  คณะกรรมการผูจัดการประกวดสงวน
สิทธิ์ในการแจงใหผูเขาประกวดทราบบนเวทีเทานั้น 
  
หมายเหตุ  การตัดสินของคณะกรรมการใหถือเปนที่สุด 
 
5.เกณฑการใหคะแนน   คะแนนรวม  100 คะแนน  ดังน้ี 

     
เกณฑการใหคะแนน คะแนน 

5.1 ความพรอมเพรียง  30 
5.2 นํ้าเสียง    20 
5.3 ลีลา  บุคลิก  20 
5.4 การแตงกาย 20 
5.5 จังหวะ  ทํานอง 10 
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6.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 

 
 
หมายเหตุ***  การแขงขันมีสองรอบ  รอบแรกและรอบตัดสิน  
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เกณฑการประกวดการรองเพลงลูกทุงพรอมแดนเซอร 
(ระดับมัธยมศึกษา) 

 
1. ระดับชั้นและจํานวนผูเขาแขงขัน 

กําลังเรียนอยูในโรงเรียนสังกัดองคกรปกครองสวนทองถิ่น   
ภาคละ 3 ทีมๆละ 6-9 คน ( รวมนักรองดวย )  

2. การแตงกาย 
 ผูเขาประกวดแตงกายตามความเหมาะสม 
3. ประเภทของเพลงที่เขาประกวด 
 เพลงไทยลูกทุง  จํานวน  1 เพลง  ไมเกิน  10 นาที  ผูเขาประกวดในรอบสองและรอบ
ตัดสินตองเปลี่ยนเพลงในรอบตอไป  โดยแจงใหคณะกรรมการทราบลวงหนา 
4.วิธีการดําเนินการแขงขัน 
 4.1 ผูเขาประกวดทุกทีมรายงานตัวพรอมมอบเทป/แผน sound/VCD/  ที่จะใชในการ
แขงขันทั้ง  3  รอบ โดยแจงเพลงที่จะใชในแตละรอบใหคณะกรรมการทราบลวงหนา 
 4.2 ผูเขาประกวดขึ้นประกวดรองเพลงตามลําดับ  คณะกรรมการประกาศรายชื่อผู
เขารอบสอง  โดยไมแจงคะแนน   
 4.4 การประกวดในรอบที่สองจะดําเนินการ  เชนเดียวกับรอบแรก 
 4.5 การประกวดในรอบชิงชนะเลศิจะดําเนินการโดยใหผูที่เขารอบจบัสลากขึ้นแสดง
ตามลําดับ  และประกาศรายชื่อผูชนะเลศิ   รองชนะเลิศ  และชมเชย 
 4.6 ผูรองเพลงประกวดในรอบแรกจะตองรองแขงขัน  ในรอบตอไปจนสิ้นสุดการ
ประกวด  ( หามเปลี่ยนตวัผูรอง ) 

4.7 หากมีการเปลี่ยนแปลงกติกาขอหน่ึงขอใด  คณะกรรมการผูจัดการประกวดสงวน
สิทธิ์ในการแจงใหผูเขาประกวดทราบบนเวทีเทานั้น 

 
 หมายเหตุ  การตัดสินของคณะกรรมการใหถือเปนที่สุด 
 
5.เกณฑการใหคะแนน  คะแนนรวม  100 คะแนน  ดังน้ี 
  

เกณฑการใหคะแนน คะแนน 
5.1 ความพรอมเพรียง  30 
5.2 นํ้าเสียง    20 
5.3 ลีลา  บุคลิก  20 
5.4 การแตงกาย 20 
5.5 จังหวะ  ทํานอง 10 
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6.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 

 
 
หมายเหตุ***  การแขงขันมีสองรอบ  รอบแรกและรอบตัดสิน  
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เกณฑการตดัสินการประกวดวาดภาพระบายส ี

( ระดับปฐมวัย ) 
1. จํานวนผูเขาแขงขัน 
 ภาคละ 3 ทีมๆ ละ 2 คน 
2. เวลาที่ใชในการแขงขัน 
 2  ชั่วโมง 
3. วิธีการแขงขันและอุปกรณ 
 3.1 ฝายจัดการแขงขันจัดเตรียมอุปกรณให  ประกอบดวย 
  - กระดาษวาดเขียนเลมเลก็ 
 3.2 ใหผูเขารวมการแขงขนัจัดเตรียมอุปกรณมาเอง  ดังน้ี 
  - ดินสอ 
  - ยางลบ 
  - สีเทยีนชนิด  12  สี 
  - แผนรองวาดภาพ 
 3.3 วาดภาพในหัวขอ 
  ” ฉันรักธรรมชาติ ” 
 
4. เกณฑการตัดสิน 
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
1.วาดภาพตามหัวขอที่กําหนดและการวางภาพที่เหมาะสม 30 
2. ความคิดสรางสรรค 30 
3. ความปราณีตสวยงาม 30 
4. การเก็บอุปกรณหลังการใชงาน 10 
 
 
 
หมายเหต ุ  การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สุด 
 
5.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการตดัสินการประกวดวาดภาพระบายส ี

( ระดับประถมศึกษา ) 
 
1. จํานวนผูเขาแขงขัน 

ชวงชั้นที่  1 ( ป.1-3 )  ภาคละ 3 ทีมๆละ 3 คน 
2. เวลาที่ใชในการแขงขัน 
 3  ชั่วโมง 
3. วิธีการแขงขันและอุปกรณ 
 3.1 ฝายจัดการแขงขันจัดเตรียมอุปกรณให  ประกอบดวย 
  - กระดาษวาดเขียน 100  แกรม  ขนาด  15 น้ิว x 22 น้ิว 
 3.2 ใหผูเขารวมการแขงขนัจัดเตรียมอุปกรณมาเอง  ดังน้ี 
  - ดินสอ 
  - ยางลบ 
  - สีไมชนิด  12  สี 
  - แผนรองวาดภาพ 
 3.3 วาดภาพในหัวขอ 
  คณะกรรมการจะแจงใหทราบในวันแขงขนั 
 
4. เกณฑการตัดสิน 
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
1.วาดภาพตามหัวขอที่กําหนดและการวางภาพที่เหมาะสม 30 
2. ความคิดสรางสรรค 30 
3. ความปราณีตสวยงาม 30 
4. การเก็บอุปกรณหลังการใชงาน 10 
 
หมายเหต ุ  การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สุด 
5.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการตดัสินการประกวดวาดภาพระบายส ี

( ระดับประถมศึกษา ) 
 

1. จํานวนผูเขาแขงขัน 
ชวงชั้นที่  2 ( ป.4-6 )  ภาคละ 3 ทีมๆละ 3 คน 

2. เวลาที่ใชในการแขงขัน 
 3  ชั่วโมง 
3. วิธีการแขงขันและอุปกรณ 
 3.1 ฝายจัดการแขงขันจัดเตรียมอุปกรณให  ประกอบดวย 
  - กระดาษวาดเขียน  100  แกรม  ขนาด  15 น้ิว x 22 น้ิว 
 3.2 ใหผูเขารวมการแขงขนัจัดเตรียมอุปกรณมาเอง  ดังน้ี 
  - ดินสอ 
  - ยางลบ 
  - สีชอลค  ชนิด  24  สี 
  - แผนรองวาดภาพ 
 3.3 วาดภาพในหัวขอ 
  คณะกรรมการจะแจงใหทราบในวันแขงขนั 
 
4. เกณฑการตัดสิน 
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
1.วาดภาพตามหัวขอที่กําหนดและการวางภาพที่เหมาะสม 30 
2. ความคิดสรางสรรค 30 
3. ความปราณีตสวยงาม 30 
4. การเก็บอุปกรณหลังการใชงาน 10 
 
หมายเหต ุ  การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สุด 
 
5.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการตดัสินการประกวดวาดภาพระบายส ี

( ระดับมัธยมศึกษา ) 
 

1. จํานวนผูเขาแขงขัน 
ชวงชั้นที่  3 ( ม.1-3 )  ภาคละ 3 ทีมๆละ 3 คน 

2. เวลาที่ใชในการแขงขัน 
 3  ชั่วโมง 
3. วิธีการแขงขันและอุปกรณ 
 3.1 ฝายจัดการแขงขันจัดเตรียมอุปกรณให  ประกอบดวย 
  - กระดาษวาดเขียน 100  แกรม  ขนาด  15 น้ิว x 22 น้ิว 
 3.2 ใหผูเขารวมการแขงขนัจัดเตรียมอุปกรณมาเอง  ดังนี้ 
  - ดินสอ 
  - ยางลบ 
  - สีนํ้า  ชนิด  24  สี 
  - แผนรองวาดภาพ 
 3.3 วาดภาพในหัวขอ 
  คณะกรรมการจะแจงใหทราบในวันแขงขนั 
 
4. เกณฑการตัดสิน 
 

เกณฑการตัดสิน คะแนน 
1.วาดภาพตามหัวขอที่กําหนดและการวางภาพที่เหมาะสม 30 
2. ความคิดสรางสรรค 30 
3. ความปราณีตสวยงาม 30 
4. การเก็บอุปกรณหลังการใชงาน 10 
 
หมายเหต ุ  การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สุด 
 
5.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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การประกวดแกะสลักผักผลไม 

 
1. การประกวด  แบงออกเปน  2  ระดับ  คือ 
 - ระดับชวงชัน้ที่  2  ( ป.4-6 )  
 - ระดับชวงชัน้ที่ 3 ( ม.1-3 ) 
2. จํานวนผูเขารวมประกวด 

ภาคละ  3  ทีมๆ ละ  3  คน 
3. เวลาที่ใชในการประกวด   
 3  ชั่วโมง 
4. การดําเนินการประกวด 

ผูเขาประกวดแกะสลักผักผลไม  ดําเนินการแกะสลักผักและผลไมเสร็จแลวใหนํา
ผลงานที่แกะสลักแลวเสร็จแลว  มาจัดประดับตกแตงเปนรูปทรงตางๆ  ตามความคิดริเริ่ม
สรางสรรค 
5. การเตรียมวัสดุอุปกรณ 
 5.1 ใหผูเขารวมประกวดจดัซื้อและจัดหาอุปกรณตางๆ  ในการประดิษฐและตกแตง  
ตลอดจนเครื่องมือและอุปกรณในการจัดทําตางๆ  ใหผูเขารวมการประกวดจัดเตรียมมาเอง 
 5.2 เครื่องมือที่ใชในการแกะสลักตองไมเปนเครื่องมือที่ใชแกะสําเรจ็รูป  เชน  มีดที่ใช
ห่ันออกมาแลวเปนลวดลายตางๆ  สําเร็จรูป 
 5.3 ไมอนุญาตใหผูเขาประกวดจัดเตรียม  ตัด  เกลา  แกะสลัก  ตกแตงรูปทรงใดๆ  
มากอน 
 5.4 ใหผูเขาประกวดแกะสลกัผลไม  3  ชนิด  ดังน้ี  มะละกอ  แคนตาลูป  ฟกทอง  
สวนผลไมอ่ืนๆ  สามารถนํามาประดับตกแตงได 
6. เกณฑการใหคะแนน          ( คะแนนเต็ม 100  คะแนน )  
 6.1 การเตรียมวัสดุและเครือ่งมือถูกตองตามที่กําหนด    5 คะแนน 

6.2 ปฏิบัติถูกตองตามขั้นตอน     15   คะแนน 
6.3 รูปทรงเหมาะสม      15   คะแนน 
6.4 ความประณีต  เรียบรอย  สวยงาม    20   คะแนน 
6.5 ความประหยัด      10   คะแนน  
6.6 ความรวมมือในการทํางานในหมูคณะ   10   คะแนน 
6.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรคในการจัดตกแตง   15   คะแนน 
6.8 การจัดเก็บ  ทําความสะอาด     10   คะแนน 

7. การตัดสินผลการประกวด   
 การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันสิ้นสุด  ตามลําดับคะแนน 
 
หมายเหตุ ***  หากฝาฝนในขอ  5.3  จะตัดสทิธ์ิออกจากการแขงขัน 
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8.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 23

 
การประกวด งานประดิษฐรอยมาลัย 

 
1. การประกวด  แบงออกเปน  2  ระดับ  คือ 
 - ระดับชวงชัน้ที่  2  ( ป.4-6 )  
 - ระดับชวงชัน้ที่ 3 ( ม.1-3 ) 
2. จํานวนผูเขารวมประกวด 

ภาคละ  3  ทีมๆ ละ  3  คน 
3. เวลาที่ใชในการประกวด   
 3  ชั่วโมง 
4. การดําเนินการประกวด 
 - ระดับชวงชัน้ที่  2  ( ป.4-6 ) 
  4.1  ใหนักเรียนรอยมาลัยคลองมือ  1  พวง   
  4.2 ใหนักเรียนเตรียมพานเงินหรือพานทองพรอมผารองมาเอง  นําผลงานที่
เสร็จแลววางบนพานเงินหรือพานทองที่มีขนาดเหมาะสมกับพวงมาลัย  พรอมติดปายชื่อ-
นามสกุล  โรงเรียน  อําเภอ  จังหวัด  ของผูสงเขาประกวด ( เขียนตวับรรจง )  แลวนําไปจัด
แสดงในที่เหมาะสมใหสวยงาม 
 - ระดับชวงชัน้ที่ 3 ( ม.1-3 ) 
  4.3 ใหนักเรียนรอยมาลัยคลองคอ  ประกอบริบบิ้นสําหรับใชในงานมงคล 
  4.4 ใหนักเรียนเตรียมพานเงินหรือพานทองพรอมผารองมาเอง  นําผลงานที่
เสร็จแลววางบนพานเงินทีมี่ขนาดเหมาะสมกับพวงมาลัย  พรอมติดปายชื่อ-นามสกุล  
โรงเรียน  อําเภอ  จังหวัด  ของผูสงเขาประกวด ( เขียนตัวบรรจง )  แลวนําไปจัดแสดงในที่
เหมาะสมใหสวยงาม 
5. การเตรียมวัสดุอุปกรณ 
  5.1 ใหผูเขารวมประกวดจดัซื้อและจัดหาอุปกรณตางๆ  ในการประดิษฐและ
ตกแตง  ตลอดจนเครื่องมือและอุปกรณในการจัดทําตางๆ  ใหผูเขารวมการประกวดจัดเตรียม
มาเอง 
  5.2 อนุญาตใหฉีก  ตัด  เด็ดกลีบดอกไมมากอนได 
  5.3 ไมอนุญาตใหผูเขาประกวดจัดเตรียม  ตัด  เกลา  แกะสลัก  ตกแตง
รูปทรงใดๆ  มากอน 
  5.4 ไมอนุญาตใหผูเขาประกวดตกแตงกลีบหรือสวนประกอบอื่นๆมากอนที่จะ
ทําการประกวด 
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6. เกณฑการใหคะแนน          ( คะแนนเต็ม 100  คะแนน )  
 6.1 ความพรอมในการจัดเตรียมวัสดุและเครื่องมือ    10   คะแนน 

6.2 ความถูกตองของงานตามประเภททีก่ําหนด   10   คะแนน 
6.3 ปฏิบัติงานไดถูกตองตามขั้นตอนที่กาํหนด   10   คะแนน 
6.4 ลักษณะนสิัยในการทํางาน     10   คะแนน 
6.5 สีสัน  รูปทรงสวยงาม     10   คะแนน  
6.6 ความรวมมือในการทํางาน     5   คะแนน 
6.7 ความคิดริเริ่มสรางสรรค     10   คะแนน 
6.8 เสร็จทันตามเวลาที่กําหนด     10   คะแนน 
6.9 ผลงานประณีต  สวยงาม  เรียบรอย  มีความคงทน  25   คะแนน 

7. การตัดสินผลการประกวด   
 การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันสิ้นสุด  ตามลําดับคะแนน 
 
หมายเหตุ ***  หากฝาฝนในขอ  5.3  จะตัดสทิธ์ิออกจากการแขงขัน 
 
8.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 25

 
เกณฑการประกวดงานประดิษฐจากใบตอง 

( ระดับประถมศึกษา ) 
 

การประกวดแบงอออกเปน  2  ระดับ  คือ 

- ระดับชวงชั้นที่  2 ( ป.1-6 ) 
- ระดับชวงชั้นที่  3 ( ม.1-3 ) 

การประกวดงานประดิษฐจากใบตอง  ระดับชวงชั้นที่  2 ( ป.1-6 ) 
1.ระดับผูเขาประกวด 

เปนนักเรียนระดับชวงชั้นที ่ 2 ( ป.1-6 ) 
2. จํานวนผูเขาประกวด 

 ภาคละ  3  ทีมๆ ละ  3  คน 
3. เวลาที่ใชในการประกวด   
 3  ชั่วโมง 
4. การดําเนินการประกวด 
 4.1 ใหนักเรียนประดิษฐงานใบตอง  1  ชุด  ประกอบดวย 
  - การหอทรงสูง 
  - การหอทรงเตี้ย 
  - การหอขนมเทียน 

 - ถาดรอง ( เปนวงกลมเสนผาศูนยกลาง 10-12 น้ิว   สูงไมเกิน  4 น้ิว )  และ
ใหนําผลงานมาจัดเขาชุดกันใหสวยงามและเหมาะสม 

5. การเตรียมวัสดุอุปกรณ 
 5.1 ใหผูเขารวมประกวดจดัซื้อและจัดหาอุปกรณตางๆ  ในการประดิษฐและตกแตง  
ตลอดจนเครื่องมือและอุปกรณในการจัดทําตางๆ  ใหผูเขารวมการประกวดจัดเตรียมมาเอง 
 5.2 อนุญาตใหผูเขาประกวดทําความสะอาดใบตองและฉีกใบตองเปนแผนๆ  ไดแตไม
อนุญาตใหเจียนใบตอง 
 5.3 ไมอนุญาตใหผูเขาประกวดจัดตกแตงมากอนการประกวด 
6. การใหคะแนนงานใบตอง   ( คะแนนเต็ม 100  คะแนน )  
 6.1 การเตรียมวัสดุอุปกรณ ( 5  คะแนน )   
  - การเจียนใบตอง  การฉีกใบตองใหเหมาะสมกับงาน    5 คะแนน 

6.2 ความถูกตองตามประเภทที่กําหนด ( 30 คะแนน ) 
  - การหอรูปทรงตางๆ  ขนาดเหมาะสม   15 คะแนน 
  - ถาดรอง ( เปนวงกลมเสนผานศูนยกลาง  10-12 น้ิว   สูงไมเกิน  4 น้ิว ) 
         15 คะแนน 
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6.3 ความคิดริเริ่มสรางสรรค     10 คะแนน 
6.4 ความประณีต  สวยงาม     25   คะแนน 
6.5 ความรวมมือในการทํางาน     10   คะแนน  
6.6 งานเสร็จตามเวลากําหนด     10   คะแนน 
6.7 จัดเก็บทําความสะอาด     10   คะแนน 
 

7. การตัดสินผลการประกวด   
 การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันสิ้นสุด  ตามลําดับคะแนน 
 
หมายเหตุ ***  หากฝาฝนในขอ  5.2  จะตัดสทิธ์ิออกจากการแขงขัน 
 
8.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหน่ึง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการประกวดงานประดิษฐจากใบตอง 

( ระดับมัธยมศึกษา ) 
 

การประกวดงานประดิษฐจากใบตอง  ระดับชวงชั้นที่  3 ( ม. 1-3 ) 
1.ระดับผูเขาประกวด 

เปนนักเรียนระดับระดับชวงชั้นที่  3 ( ม. 1-3 ) 
2. จํานวนผูเขาประกวด 
 ภาคละ  3  ทีมๆ ละ  3  คน 
3. เวลาที่ใชในการประกวด   
 3  ชั่วโมง 
4. การดําเนินการประกวด 

4.1 จัดทําเปนพานบายศรสีูขวัญ  ขนาดความสูง  3  ชั้น 
4.2 .ใหนักเรยีนนําวัสดุอุปกรณที่จําเปนตองใชในการจัดทํา  เชน  พานเงินพานทอ

ขนาดเสนผานศูนยกลางขอบดานในของพานอันลางสุด  อยูระหวาง 9-11  น้ิว  ใบตองที่ทํา
ความสะอาดฉีกตามขนาดเหมาะสม  ดอกไมที่ยังไมไดแปรรูป  และวัสดุอุปกรณอ่ืนๆ  ที่
เกี่ยวของยังไมแปรรูปนํามาใหคณะกรรมการตรวจสอบกอนการประกวด  ใหจัดเปนพาน
บายศรีสูขวัญ  ขนาดความสูง  3  ชั้น 
5. การเตรียมวัสดุอุปกรณ 
 ใหผูเขารวมประกวดจัดซื้อและจัดหาอุปกรณตางๆ  ในการประดิษฐและตกแตง  
ตลอดจนเครื่องมือและอุปกรณในการจัดทําตางๆ  ใหผูเขารวมการประกวดจัดเตรียมมาเอง 
 
6. เกณฑการใหคะแนน   ( คะแนนเต็ม 100  คะแนน )  
 6.1 ขนาด  รูปทรง  และสดัสวน       20   คะแนน 

6.2 ความประณีตสวยงาม     25   คะแนน 
6.3 ความคิดริเริ่มสรางสรรค     20   คะแนน 
6.4 ความถูกตองตามความหมาย    20   คะแนน 
6.5 ความสะอาด  เปนระเบยีบเวลาปฏบิตัิงานและหลังทํางาน 5   คะแนน  
6.6 งานเสร็จตามเวลากําหนด     10   คะแนน 

7. การตัดสินผลการประกวด   
 การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันสิ้นสุด  ตามลําดับคะแนน 
 
หมายเหตุ ***  หากฝาฝนในขอ  4.2  จะตัดสทิธ์ิออกจากการแขงขัน 
 
 
 
 



 28

 
-2- 

 
8.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
. 
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เกณฑการประกวดโครงงาน 

 
1. คุณสมบัตขิองผูเขาประกวด  แบงเปน 2 ระดับชวงชั้น  ไดแก 

1.1 ระดับชวงชั้นที่ 2  ผูเขาประกวดตองเปนผูเรียนในชวงชั้นที่ 2  
    ( ประถมศกึษาปที่ 4-6 ) 
1.2 ระดับชวงชั้นที่ 3  ผูเขาประกวดตองเปนผูเรียนในชวงชั้นที่ 3   
    ( มัธยมศึกษาปที่ 1-3 ) 

 2. เปนโครงงานจากกลุมสาระการเรียนรู  5  กลุมสาระ  ดังน้ี 
 2.1  ภาษาไทย 
 2.2  คณิตศาสตร 
 2.3  วิทยาศาตร 
 2.4  ภาษาตางประเทศ  ( ภาษาอังกฤษ ) 
 2.5   การงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลยี 
3. จํานวนผูเขาประกวด 
 3.1 ผูเขาประกวดในแตกลุมสาระ  แตละชวงชั้นภาคละ 3 ทีมๆ ละ  3  คน  แตละทีม
เขาประกวดไมเกิน  1 โครงงาน 
 3.2 ใหแตละภาคคัดเลือกโครงงานแตละกลุมสาระที่กําหนดเขาประกวดในแตละชวง
ชั้น  กลุมสาระ ละ  3  โครงงาน 
4. วิธีการดําเนินการแขงขัน 
 4.1 ใหผูเขาแขงขันสงรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ  จํานวน  5 ชุด  ( พิมพดวย
กระดาษ A4 ) โดยสงใหคณะกรรมการกอนการประกวดแขงขัน 
 4.2 ผูเขาประกวดแขงขันจัดทําปายแสดงโครงงานวิทยาศาสตรขนาด  ประกอบดวย
วัสดุเปนแผน  3 แผน แผนกลางมีขนาด 60x120 เซนติเมตร  แผนขางมีขนาด 60x60 
เซนติเมตร 
 
                                                                                                                                    
 
                                        
                                                                                                                                   
 
 
 
 

 

4.3 ผูเขาแขงขันตองนําเสนอโครงงานตอคณะกรรมการ  เพ่ือให
คณะกรรมการซักถาม 

โรงเรียน.................................... 
ชื่อโครงงาน.............................. 
                       (สูง ไมเกิน 50 ซ.ม. ) 

                              
60 ซ.ม. 

 
 

              
120 ซ.ม. 

 

 
  60 ซ.ม. 
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4. เกณฑการใหคะแนน  ( คะแนนเต็ม  100 )  
 

 ตอนที่ 1 ความคิดริเร่ิมสรางสรรค  ( 23 คะแนน ) 

เกณฑการใหคะแนน คะแนน 
1. ความแปลกใหมของปญหาและการนําไปใช    5 
2. การนําไปใชในชวีิตประจําวัน 5 
3. การออกแบบการทดลอง  

- ความเปนไปได      3    
- มีลําดับขั้นตอนและการดําเนินการทดลองตามลําดับขั้นตอน  4 

          - มีการอภิปรายสรุป  ประเด็นปญหา 4 
            - การทดลองเหมาะสมกับเนื้อหา 2 
 

  ตอนที่  2  การเขียนรายงาน  ( 27 คะแนน ) 
 

เกณฑการใหคะแนน คะแนน 
1. ความถูกตองตามแบบฟอรม  
     - มีองคประกอบครบ 2 
     - ถาขาดตั้งแต  2  องคประกอบขึ้นไป 1 
2. การใชภาษา  คําศัพททางวิทยาสาสตร 10 
     - ผิดหลักคําศัพท  หักคําละ  1  คะแนน  
3. การใชวิธีการทางวิทยาสาสตร    
    - มีครบทุกขั้นตอนและเรยีงลําดับถูกตอง 10 
    - มีครบทุกขั้นตอนและเรยีงลําดับไมถกูตอง 9 
    - มีครบทุกขั้นตอน  แตเรียงลําดับไมถกูตอง 8 
    - มีไมครบทุกขั้นตอน  และเรียงลําดบัไมถูกตอง 7 
4. การแสดงการบันทึกผลอยางเพียงพอ  
     - มีการนําเสนอขอมูลที่สําคัญไดครบถวนทุกประเด็น 5 
     - นําเสนอขอมูลที่สําคัญไมครบถวน  1  ประเด็น 4 
     - นําเสนอขอมูลที่สําคัญไมครบถวน  2  ประเด็น 3 
     - นําเสนอขอมูลที่สําคัญไมครบถวน  3  ประเด็น 2 
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ตอนที่  3  การจัดแสดงผลงาน  ( 20  คะแนน ) 
 

เกณฑการใหคะแนน คะแนน 
1. ถูกตองตามแบบฟอรม  
    - เสนอรูปแบบ  แผนภูมิ  ตารางผิด  ถูกตัดคะแนนแหงละ 1 
    - แผงจัดแสดงโครงงานไมถูกตองถูกตัดคะแนน 3 
2. ความถูกตองเหมาะสมของการใชวัสดอุุปกรณ  
    - ใชวัสดุทีมี่ราคาถูก  วัสดุที่มีในทองถิ่นหรือวัสดุทีเ่หลือใชและเหมาะสม 5 
    - ใชวัสดุราคาแพง  แตเหมาะสม 4 
    - ใชวัสดุราคาแพง  แตไมเหมาะสม 2 
3. ความปราณีตสวยงาม  
    - แข็งแรง  สวยงาม  ละเอียด 5 
    - แข็งแรง  สวยงาม  ไมละเอียด 4 
    - แข็งแรง  ไมสวยงาม  ละเอียด 3 
    - ไมแข็งแรง  สวยงาม  ไมละเอียด 2 
    - ไมแข็งแรง  ไมสวยงาม  ละเอียด 1 
4. ความเหมาะสมในการนําเสนอขอมูล  
    - ขอมูลที่เสนอเหมาะสมกับเนื้อหา 1 
    - ขอมูลที่เสนอชัดเจน  สอดคลองกับเนื้อหา 1 
    - มีการนําเสนอหลายรูปแบบ 1 
    - ปายที่แสดงโครงงานถูกตองตามขนาดที่กําหนด 1 
    - มีขอมูลครบสมบูรณ ( ตามหลักการทฤษฎี ) 1 
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ตอนที่  4 การอภิปรายปากเปลา     ( 30  คะแนน ) 
 

เกณฑการใหคะแนน คะแนน 
1. การนําเสนอ    
    - บอกชื่อโครงงาน 2 
    - อภิปรายเหตุผลชัดเจน 2 
    - วิธีการนาํเสนอชัดเจน 2 
    - มีการสาธิตหรือแสดงเหตุผล 2 
    - บุคลิก  ลักษณะถอยคํา 2 
2. การตอบขอซักถามชัดเจน  
    - ตอบตามประเด็นปญหาทุกประเด็น  ผูฟงเขาใจงาย 20 
    - ตอบไมตรงประเด็นปญหา  1  ประเด็น 15 
    - ตอบไมตรงประเด็นปญหา  2  ประเด็น 10 
 
หมายเหตุ   

1. เวลาที่ใชในการนําเสนอไมเกิน  10 นาที  และเวลาตอบขอซักถามไมเกิน  10  
นาที  

2. สามารถนําเสนอดวยวิธีการฉายภาพขามศีรษะ  หรือคอมพิวเตอร 
3. แผงจัดแสดงโครงงานตองถูกตองตามแบบ  สสวท. 

 
6.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบตัร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการประกวดการแสดงละครภาษาจีนและภาษาอังกฤษ 
 

1.คุณสมบัตผูิเขาประกวด 
1. เปนนักเรียนตวัแทนระดับภาค 
2. ผูแสดงระหวาง  5-10  คน 
3. เปนนักเรียนกาํลังศึกษาในสงักัด  อปท.น้ัน 
4. สงในนาม  อปท.ที่สังกัด 
5. เวลาการแสดง  15-20  นาที 

2.เกณฑการใหคะแนน 
 1. การใชภาษา  อักขระ  และความถูกตอง   30 คะแนน 
 2. การแตงกายสอดคลองกับเนื้อเรื่องและสวยงาม   15 คะแนน 
 3. เน้ือเรื่องมีคติสอนใจ      20 คะแนน 
 4. อุปกรณการแสดงสอดคลองกับเนื้อเรือ่ง   10 คะแนน 
 5. การแสดงสมบทบาท      15 คะแนน 
 6. การแสดงภายในเวลาทีก่ําหนด    10 คะแนน 
 
หมายเหตุ  สงประกวดภาคละไมเกิน 3 ทีมๆละ 3 คน 
 
3.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการแขงขันการจัดสวนถาดแหง 
 

 1. ประเภทการแขงขัน ทีมผสม  4  คน 
  - นักเรียน   จํานวน   1  คน 
  - ครู / ผอ.โรงเรียน  จํานวน   1  คน 
  - นายก / ผูบริหาร อปท.  จํานวน   1  คน 
  - ผูปกครอง   จํานวน   1  คน 
 2. การเตรียมวัสดุอุปกรณ 
  2.1 ลักษณะของภาชนะที่ใชเปนจานรองกระถาง  เปนดินเผาทรงกลมชนิดไม
เคลือบ  ขนาดเสนผานศูนยกลาง  11-13  น้ิว 
  2.2 พันธุไมและวสัดุอุปกรณ 
   - พันธุเปนพันธุที่ใชจัดสวนถาดแหง  ไมต่ํากวา  3  ชนิด 
   - วัสดุประกอบ  เชน  หิน  กรวด  ไมอ่ืนๆ  ใหคํานึงถึงความเปน
ธรรมชาต ิ
   - วัสดุปลูก  ความเหมาะสม  กับการเจริญเติบโตของพันธุไม 
 3. การแขงขัน 
  3.1 ใหผูเขารวมแขงขันเขียนแบบแปลนแผนใหเสร็จกอนลงมือจัด 
  3.2 ใหผูเขารวมแขงขันเตรียมวัสดุอุปกรณมาเอง  ไดแก 
   - อุปกรณเขียนแบบ  1  ชุด 
   - พันธุไม  วัสดุประกอบ 
   - ภาชนะที่ใชจัด 
   - กระปองฉีดน้ํา 
  3.3 ผูรวมแขงขันตองพรอมกอนเวลาไมนอยกวา  10  นาที  
  3.4 ใชเวลาในการแขงขัน  1  ชั่วโมง 
4. เกณฑการตัดสิน  ( คะแนนเต็ม  100  คะแนน ) 
  

เกณฑการตดัสิน คะแนน 
ความสมดุล 10 
ความกลมกลนืและความสวยงาม 15 
ความแตกตาง 10 
ความปราณีต 15 
ความถูกตองตามเกณฑ 10 
การเลือกใชพันธุไมและวัสดุประกอบ 15 
การเขียนแบบแปลน 10 
จุดเดน 15 
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5.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกณฑการประกวดสื่อนวัตกรรมทางการศึกษา 
คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

1. รูปแบบการผลิตสื่อ   (  20  คะแนน ) 
 1.1  ออกแบบสื่ออยางเปนระบบ  เน้ือหามีความสัมพันธสอดคลองกับแผนการเรยีนรู 
 1.2  สงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียน 
 1.3  เปนสื่อที่ไมลอกเลียนแบบผูอ่ืนมาโดยตรง 
 1.4  เปนสื่อที่สงเสริมคุณธรรม  จริยธรรม  ใหแกนักเรียน 
 

2. คูมือการผลิตและขั้นตอนการใชสื่อ  ( 20  คะแนน ) 
 2.1  มีเทคนิคและกระบวนการผลิตทีช่ัดเจน 
 2.2  มีเน้ือหาสอดคลองกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู 
 2.3  การนําเสนอสื่อเปนไปตามลําดับขั้นตอนของหลักวิชาการ 
 2.4  ความยากงายเหมาะสมกับระดับชั้น / ชวงชั้น 
 2.5  มีคุณคาและประโยชนกับผูสอน  และผูเรียน 
 

3. สรุปรายงานผลการนําไปใช   ( 20  คะแนน ) 
 3.1  มีเอกสารรายงานผลการนําไปใชทีถ่กูตองตามหลกัวิชาการ 
 3.2  มีเอกสารเผยแพรเปนรูปธรรมเปนทีย่อมรับและตรวจสอบได 
 3.3  มีเอกสารแสดงผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนที่เกิดจาการใชสื่อ 
 3.4  รายงานการใชจัดทําเพื่อแสดงผล  และยืนยันประโยชนของสื่อตอการเรียน 

การสอน 
  ***มิใชจัดทาํเพื่อการประกวดสื่อเทานัน้ 
 

4. วัสดุอุปกรณที่ใชในการผลิต ( 20  คะแนน ) 
 4.1  มีความทนัสมัยแปลกใหม 
 4.2  มีความคงทน  ประหยัด  หางายในทองถิ่น 
 4.3  ใชประกอบการสอนไดงายและสะดวก 
 4.4  การจัดแสดงเรียบงาย  และมีคุณคา 
 

5. การนําเสนอตอคณะกรรมการ   ( 20  คะแนน ) 
  5.1  ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ 
  5.2  มีเทคนิคในการนําเสนอที่เหมาะสมนาสนใจ 
  5.3  มีความมั่นใจชัดเจนในการตอบคําถาม 
  5.4  บุคลิกภาพ  ทวงที  วาจาของผูรายงาน 
 
หมายเหตุ  แตละภาคคัดเลอืกสื่อนวัตกรรมฯกลุมสาระการเรียนรูละ  1 ชิ้น  รวม 8 กลุมสาระ
การเรียนรู  และกลุมสาระการเรียนรูปฐมวัย 
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6.รางวัลการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 2,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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ชื่อเกมส   ทายซิเสียงอะไรเอย ? 
( กิจกรรมเดก็ศูนยพัฒนาเด็กเล็ก ) 

วัตถุประสงคของเกมส 
 1.  เพื่อใหเด็กสนุกสนานเพลิดเพลิน 
 2.  เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค  

3.  เพื่อใหเด็กเรียนรูการปฏิบัติตามกฎกติกา 
 4.  เพื่อฝกการปรับตัวเมื่ออยูรวมกับผูอ่ืน 
 5.  เพื่อพัฒนาทักษะการฟงของเด็ก 

อุปกรณ/สื่อการเลนเกมส 
 1.  สื่ออิเล็กทรอนิกสเสียงสัตวตาง ๆ เชน  นก, ไก, สุนัข, วัว, แมว 
 2.  ภาพสัตวตาง ๆ เชน นก, ไก, สุนขั, วัว, แมว 

วิธีการเลนเกมส 

 1.  เด็กเปดสวิตซที่กลองเสียงกลองแรกแลวฟงเสียง 
 2.  เด็กเลือกแผนภาพรูปสัตวใหตรงกับเสียงที่ฟง 
 3.  และเด็กฟงเสียงจากใบตอ ๆ ไปและชวยกันทายวาเปนเสียงสัตวอะไร แลว
ใหเด็กนําแผนภาพวางใหตรงกับเสียงในกลองนั้น ๆ 

จํานวนผูเลน ตั้งแต 1 คนขึ้นไป 

กติกาการเลน 

 1.  ใหเด็กฟงเสียงจากกลองเสียง 
 2.  เด็กนําแผนภาพเสียบใหตรงกับเสียงสัตวในกลอง 
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เกณฑการใหคะแนน 
 
      

ระดับคะแนน รายการ 
 3 2 1 

1.  ความชางสังเกต    
2. การถายทอดจินตนาการ    
3. การคิดเชื่อมโยงเหตุผล    
4. การทํางานประสานระหวางมือกับตา    
5. การรูจักและควบคุมอารมณ    
6. การเรียนรูระเบียบวินยั    
7. ความสนุกสนานราเริง    

 
    เกณฑการประเมิน 
                                       1  ดีมาก 
                                       2    ด ี
                                       3    พอใช 
 
รางวลัการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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ชื่อเกม  ตนสมมหาสนุก 
( กิจกรรมเดก็ศูนยพัฒนาเด็กเล็ก ) 

 
วัตถุประสงค 
 1. เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อมัดเล็ก 
 2. เพื่อพัฒนาการประสานสัมพันธกันระหวางมือและตา 
 3. เพื่อพัฒนาทักษะการบวกและลบตัวเลขตั้งแตเลขนอยจนถึงเลข  15 
 4. เพื่อพัฒนาทักษะดานภาษา 
 5.  เพื่อพัฒนาทักษะดานสังคม  การเลนรวมกันเปนกลุม  ชื่นชมตนเองและผูอ่ืน 
อุปกรณ 
 1. รูปตนสมขนาดใหญ  1  ตน   พรอมวงกลมขนาดใหญเทาขนาดผลสม  15  วง  
เขียนตัวเลข 1-15 ติดไวบนตน  และใหแตละวงมีตะขอสําหรับแขวนติดอยู 
 2. กระดาษแข็งตัดเปนรูปผลสม  15  ผล ดานบนเจาะตาไกสําหรับใหเด็กนําไป
แขวนใหตรงกับตัวเลข  โดยที่รูปผลสมนั้นจะมีตัวเลข 2 จํานวน อาจจะบวกหรือลบกนั
ก็ได  เชน  3+2 ,  7-5 , 15-5 ,  10+2  เปนตน   ใสไวในกลอง 
จํานวนผูเลน            เลนเปนกลุม 10-15 คน โดยผลัดกันเลน  (อายุ 5-7 ป) 
วิธีการเลน 
 1. ใหเด็กหยบิผลสมจากกลอง  1  ผล  โดยผลัดกนัเลน 
 2. ใหเด็กพิจารณาจํานวนเลขบนผลสม  วาคือจํานวนเทาไหรแลวนําไปแขวน
ทับผลสมบนตนที่มีคําตอบตรงกัน 
 3. เมื่อไดคําตอบที่ถูกตองแลวกลับมานั่งที่แลวใหเพื่อนคนตอไปหยิบผลสมจาก
กลองและทําเชนเดียวกันกับเพื่อนคนแรก 
กติกาการเลน 
 1. เด็กหยิบผลสมในกลองขึ้นมาอานใหเพื่อนฟง  และบอกผลลัพธของจํานวนที่
ได 
 2. นําผลสมไปแขวนที่ตนสมใหตรงกับจํานวนตัวเลขของคําตอบ  แลวกลับนั่ง
ที่เดิม 
 3. ตรวจสอบคําตอบใครไดคําตอบที่ถูกตองมากที่สุดเปนผูชนะ 
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           เกณฑการใหคะแนน 
 
      

ระดับคะแนน รายการ 
 3 2 1 

1.  ความชางสังเกต    
2. การถายทอดจินตนาการ    
3. การคิดเชื่อมโยงเหตุผล    
4. การทํางานประสานระหวางมือกับตา    
5. การรูจักและควบคุมอารมณ    
6. การเรียนรูระเบียบวินยั    
7. ความสนุกสนานราเริง    

 
    เกณฑการประเมิน 
                                       1  ดีมาก 
                                       2    ด ี
                                       3    พอใช 
 
รางวลัการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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เกมเรือบก 
( กิจกรรมเดก็ศูนยพัฒนาเด็กเล็ก ) 

 
วัตถุประสงค 
 1. เพื่อพัฒนาทักษะการทรงตัว  การพัฒนากลามเนื้อใหแข็งแรง 
 2. เพื่อใหเกิดความสามัคคีในทีม 
 3. เพื่อใหรูจักการแกไขปญหาเฉพาะหนา 
 4. เพื่อใหเรียนรูการทํางานเปนทีม 
 
อุปกรณ    ทอน้ําพีวีซี  ความยาวขนาดเด็กอนุบาล 10  ข่ีตอกันได 

(เสนผาศูนยกลาง 1 นิ้ว) 
 

วิธีดําเนินการ 
 1. ใหแตละโรงเรียนสงตัวแทนนักกีฬาทีมละ 10 คน (ชาย-หญิง) 
 2. กรรมการบอกกติกาการเลน โดยใหผูเลนแตละทีมขี่บนทอพีวีซีและใชมือจับ
ทอพีวีซีไวไมใหหลน  ใหผูเลนวิ่งหรือเดินจากจุดเริ่มตนใหไปถึงเสนชัยโดยทอพีวีซีไม
หลน และทมีไมลม ใครถึงเสนชัยกอนเปนผูชนะ 
 
รางวลัการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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กีฬาเดินตัวหนอน 
( กิจกรรมเดก็ศูนยพัฒนาเด็กเล็ก ) 

 
วัตถุประสงค 
 1. เพื่อพัฒนากลามเนื้อทุกสวนใหแข็งแรง 
 2. เพื่อใหผูเลนเกิดความสามัคคีในทีม 
 3. เพื่อใหผูเลนรูจักการแกไขปญหาเฉพาะหนา 
 
วิธีดําเนินการ 
 1. ใหโรงเรียนสงตัวแทนนักกีฬาทีมละ  10  คนโดยแบงเปนทีมชายและหญิง 
 2. ใหกรรมการแจงกติกาในการแขงขัน  โดยใหผูเลนในแตละทีมนั่งลงตอกัน
เปนแถวและใชมือจับเอวเพื่อนคนที่อยูขางหนาโดยมือตองไมหลุดจากเพื่อน  เมื่อ
กรรมการใหสัญญาณปลอยตัวใหแตละทีมใชเทาเดินในทานั่งยองโดยตองไมลุกขึ้นยืน 
ทีมใดเดินไดถูกกติกาและถึงจุดหมายไดกอนเปนผูชนะ   และถาทีมใดขณะแขงขันยก
กนขึ้นสูงจะถูกปรับใหแพ 
 
รางวลัการประกวด 
  - รางวัลชนะเลิศ   เงินสด  5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง เงินสด 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - รองชนะเลิศอันดับสอง เงินสด 1,500 บาท พรอมเกียรติบัตร 
  - ชมเชย  เกียรติบตัร 

- ชมเชย  เกียรติบตัร 
- ชมเชย  เกียรติบตัร 
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หัวขอการเสวนาทางวชิาการ 
 

1. ทิศทางการจดัการศึกษาทองถิ่นในทศวรรษหนา 
2. การพัฒนาการจัดการศึกษาขององคกรปกครองสวนทองถิ่นใหมีคุณภาพและ

สรางสรรคสงัคมแหงการเรียนรู 
3. การแกไขปญหาเด็กอวนและเด็กพิเศษของสถานศึกษาในสังกัดองคกร

ปกครองสวนทองถิ่น 
4. การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมเด็ก เยาวชน และประชาชน 

 


